СОЗДАНИЕ МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ
I.	Цели урока:
1) Образовательная: научить создавать мультимедийные презентации.
2) Развивающая: развить у обучающихся устойчивый интерес к изучению информатики, развивать память, логику, мышление.
3) Воспитательная: воспитывать информационную культуру обучающихся.
Оборудование: презентация, проектор, компьютер.
II. Теоретическая часть
Мультимедийные презентации представляют собой сочетание компьютерной анимации, графики, видео, музыки и звукового ряда, которые организованы в единую среду. Как правило, презентация имеет сюжет, сценарий и структуру организованную для удобного восприятия информации. Компьютерные презентации часто применяются в рекламе, при выступлениях на конференциях и совещаниях, на уроках в процессе объяснения материала учителем, докладов учеников.
Дизайн презентации. В зависимости от содержания презентации и категории ее потенциальных зрителей необходимо выбрать дизайн презентации. Приложения, используемые для разработки презентаций, позволяют выбрать наиболее подходящий вариант дизайна с помощью использования нескольких десятков шаблонов оформления и вариантов цветовых схем. Каждый шаблон оформления предлагает свой вариант фона слайдов, а также тип и цвет используемых шрифтов.
Создание презентации целесообразно начинать с разработки проекта, в котором необходимо определить примерное количество слайдов в презентации и содержание каждого слайда.
Макет слайда. Макет слайда определяет, как будут на слайде размещаться различные объекты: заголовок, текст, растровые изображения, векторные рисунки и другие
Анимация. Различают два вида анимации:  это анимация объектов и анимация смены слайдов.
Анимация объектов. Последовательность действий: выделить объект. Меню Анимация / Настройка анимации. Добавить эффект. Для объектов, к которым применена анимация установить порядок воспроизведения, по щелчку или автоматически, скорость.
Анимационные эффекты при демонстрации презентации могут быть использованы в процессе смены слайдов. Программы разработки презентаций позволяют выбрать один из типов анимационных эффектов, который будет реализовываться в процессе перехода слайдов.
Замечание: Не стоит злоупотреблять различными анимационными эффектами, они не должны отвлекать внимание от содержания на слайде.
Звук. Воспроизведение звука при демонстрации презентации может быть использовано в процессе смены слайдов (из стандартного набора - аплодисменты, пишущая машинка и т.д.)  или в качестве сопровождения содержимого слайдов (например, музыкальная композиция или записанный с помощью микрофона голос).
Вставить звук из файла: Вставка / Клипы мультимедиа/Звук из файла
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Если звук сопровождает демонстрацию на протяжении нескольких слайдов, то в разделе Настройка анимации выбрать Параметры эффектов... В появившемся диалоговом окне указать после какого по счету слайда нужно закончить воспроизведение музыкального файла
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Интерактивные презентации
1. Гиперссылки
Гиперссылки. В качестве гиперссылок можно использовать текст, рисунки.
Последовательность действий: Выделить текст или объект. В меню выбрать Вставка/Связи/Гиперссылка или правой кнопкой мышки вызвать контекстное меню и выбрать команду Гиперссылка.
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Выбрать раздел «местом в документе». Указать слайд к которому вы хотите выполнить переход.
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2. Управляющие кнопки.
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Выбрать управляющую кнопку, нарисовать ее в нужном месте на слайде. Автоматически появится диалоговое окно. Для управляющей кнопки задаем переход на нужный слайд: первый слайд, последний, следующий или предыдущий. Чтобы установить переход на произвольный слайд, выбрать Слайд...
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Примечание: если необходимо, чтобы переход между слайдами происходил только при нажатии на управляющую кнопку, то выполнить следующие действия. В пункте меню Анимация убрать галочки с параметров По щелчку и Автоматически после.

3. Триггер - средство анимации, позволяющее задать действие выделенному элементу, анимация запускается по щелчку. Использование триггеров в обучающих играх позволяет сделать их интерактивными.
image7.jpeg




image1.jpeg
3eyc 3 opranuaTopa KMo

Janucs ¢ komnaKT ks,

Zanucas seyk




image2.jpeg
Hacrpoiixa anmmaumm %02
H
e vaons)

Msmenenne: Bocnponsseene

© focne peavayuero

e —
Y3 3anycxars wenuxom
I —
[EE S ———
[ Deemopperen. |

Epew..

Moxasars pacwimpenyo epemenyo wrany
Yaomus





image3.jpeg
E
Pocre anmagn:

Avomauna Tescra:

Ronomsrmenssase napaverpet

et soycal
He saremsTs.





image4.jpeg
Braska | [wsaiin  Awawauns  [lokas craiigos  Peuensuposa)

Sl D = |

Knun GotoansGom Guryps: SmartArt Auarpaniia Deiicrane

T =




image5.jpeg




image6.jpeg
Boaca | [ysaitn  Amwauns  Moxasciaigos  Peuen





