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ИНТЕРАКТИВНЫЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ


I.	Цели урока:
1) Образовательная: научить создавать интерактивные презентации.
2) Развивающая: развить у обучающихся устойчивый интерес к изучению информатики, развивать память, логику, мышление.
3) Воспитательная: воспитывать информационную культуру обучающихся.
Оборудование: презентация, проектор, компьютер.

II. Теоретическая часть

1. Гиперссылки
Гиперссылки. В качестве гиперссылок можно использовать текст, рисунки.
Последовательность действий: Выделить текст или объект. В меню выбрать Вставка/Связи/Гиперссылка или правой кнопкой мышки вызвать контекстное меню и выбрать команду Гиперссылка.
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Выбрать раздел «местом в документе». Указать слайд к которому вы хотите выполнить переход.
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2. Управляющие кнопки.
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Выбрать управляющую кнопку, нарисовать ее в нужном месте на слайде. Автоматически появится диалоговое окно. Для управляющей кнопки задаем переход на нужный слайд: первый слайд, последний, следующий или предыдущий. Чтобы установить переход на произвольный слайд, выбрать Слайд...
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3. Триггер - средство анимации, позволяющее задать действие выделенному элементу, анимация запускается по щелчку. Использование триггеров в обучающих играх позволяет сделать их интерактивными.
image1.jpeg
Braska | [wsaiin  Awawauns  [lokas craiigos  Peuensuposa)

Sl D = |

Knun GotoansGom Guryps: SmartArt Auarpaniia Deiicrane

T =




image2.jpeg




image3.jpeg
Boaca | [ysaitn  Amwauns  Moxasciaigos  Peuen





image4.jpeg




